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Kurulum 



Guvenlik uyanlan 



UYARI! Yaralanma ve aygitin hasar gorme riskini azaltmak icin bu ve kullanim kilavuzundaki 



Lamba yaniyorken lense dogrudan bakmaym. 

Projektoru yagmurlu veya nemli ortamda birakmayin ve su birikintilerinin yanmda 
kullanmayin. 

Kagit, plastik ve yanici maddeleri projektorun lens ve havalandirma deliklerinden en az 
0,5 metre uzakta tutun. 

• Projektorun icine sivi maddeler, yiyecek ve kucuk nesnelerin kacmasma izin vermeyin. 
Projektorun icine bir sey kacarsa, yardim icin HP'ye basvurun. 

Projektorun ustune hicbir sey koymaym. Uzerine sicramamasi icin projektorun yakmma sivi 
maddeler koymaym. 

Projektorun havalandirma deliklerini kapatmaym. Projektoru radyator veya amplifikator 
gibi isi kaynaklarmm yakmlarma yerlestirmeyin. 

• Yalnizca iirun etiketinde belirtilen voltaj ve akima uygun, onayh guc kablolari kullanm. 
Elektrik prizine veya uzatma kablosuna asm yuklemeyin. Guc kablosunun topraklama 
ucunu devre disi birakmayin. 

Kablolari, insanlarm uzerine basabilecegi veya takilip dusebilecegi yerlere dosemeyin. 

Projektoru saglam, duz bir yuzeye veya HP tavana monte ayagma yerlestirin. Projektoru on 
yuzunun uzerine dikmeyin. 

• Lense parmaklarimzla dokunmaym. Bkz. "Projektor lensini temizleme", sayfa 45Projekt6run 
kasasmi silmek icin yumusak, kuru bir bez kullanm. 

Projektorun icini bu kullanim kilavuzunda belirtilen durumlar haricinde acmaym ve 
acmadan once mutlaka projektorun sogumasmi bekleyin. 

Projektor herhangi bir sekilde hasar gorurse, yardim icin HP'ye basvurun. 




Guvenlik uyanlan 
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Kutunun ignde neler var? 



Projektorunuzu kurmadan once, kutusunun icinde a$agidakilerin bulundugunu kontrol edin. 
Kutuda a$agidakilerden herhangi biri yoksa, HP'ye bildirin. 



-O- IPUCU: Kutuyu acip icindekileri cikarttiktan sonra, projektoru ileride nakletme olasiligina 
' ' * kar$in kutuyu saklaym. 




Kutunun icindekileri tanima 





Par9a 


Islevi 


o 


Projektor 


Gorijntuleri yansitir. 


© 


VGA kablosu 


Bilgisayar video ciktismi projektore baglar. 


® 


Gtic kablosu 


Projektoru guc kaynagma baglar. 


& 


Uzaktan kumanda 


Projektoru kontrol eder. 
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Kutunun iqndekileri tamma (devami) 





Par$a 


Islevi 




© 


Dokijmantasyon paketi 


Projektorun 


kurulumu ve kullanimiyla ilgili 






L 1 1 -1 

belgeler ile 


destek ve garanti bilgilerinden 






olusur. 




© 


Hizh Kurulum Kilavuzu 


Baslangicla 


ilgili yonergeler bulunur. 



Genel ozellikleri tanima 

Projektore genel bakis 




Ana bilesenleri tanima 


Parqa 


Islevi 


Q Kizilotesi baglanti noktasi 


Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri alir. 




Ayrica yijksekligi ayarlayan dijgme olarak 




<;alisir. 


© Yijkseklik ayari dijgmesi 


Goruntunij yijksekligini ayarlar. 
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Ana bile$enleri tamma (devami) 





Par9a 


islevi 


© 


i iii ■ i iii * 
Odak ve yakmlastirma tekerlekleri 


r^J lil 1 - • ■ i ... .. i -I /~\ j i • 

Odak tekerlegi: pro|ektorun 1 - 1 U m. arasmdaki 
mesafelere odaklanmasmi saglar. 

Yakmlastirma tekerlegi: resim boyutunu % 1 00— 
1 16 oranmda buyutur. 


0 


Dijgme paneli 


Dijgmeler ve gosterge isiklarmdan olusur. 


© 


Lens kapagi 


Lensi korur. 


© 


Lens 


Goruntuyij yansitir. 
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Projektor dugmeleri ve isiklari 




Projektor dugmelerini ve i$iklanm tanima 





Parqa 


islevi 


o 


Gtic dtigmesi 


Projektorti acip kapatir. 


© 


Keystone dtigmesi 


Resmi ayarlar ve kenar carpikhklarmi giderir. 


© 


Sayfa yukari ve Sayfa asagi dugmeleri 


Bagh bilgisayarda sayfalar arasmda asagi ve 
yukari gider. 


© 


Source diigmesi 


Sonraki girdi baglanti noktasmdaki gortinttiyti 
yansitir. 


© 


Resim modu dtigmesi 


Sonraki resim ve renk bilesimini secer. 
Kisisellestirilebilir. 


© 


Isi uyan isigi 


Projektor cok fazla ismdigmda uyan verir. 


© 


Lamba uyan isigi 


Lamba bozuldugunda uyan verir. 


© 


Menu dugmeleri 


Ekran mentisti kullanarak ayarlan degistirir. 


© 


Auto sync dtigmesi 


Projektorti bilgisayardan gelen giris sinyali ile 
tekrar eszamanh hale getirir. 
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Arka panel 




Arka panel bile$enlerini tamma 



Par9a 



Islevi 



© S-video girisi baglanti noktasi 



S-video kaynagmi baglamak icindir. 



© Bilesik video girisi baglanti noktasi 



Bilesik video kaynagmi baglamak icindir. 



© Ses girisi baglanti noktalan 



RCA fisleri veya stereo mini hoparlor fisi ile 
stereo ses kaynagmi baglamak icindir. 



Q USB baglanti noktasi 



Bilgisayara baglanmak icindir. Aynca fareyi 
kontrol eder. 



© VGA girisi baglanti noktasi 



Bilgisayar veya bilesen video kaynagmdan 
gelen video girdisini baglamak icindir. 



© VGA cikisi baglanti noktasi 



Monitore video girisi sinyali gonderir. 



© Ana baglanti diigmesi 



Gucti keser. Guc kablosunu cikartirken kapatm. 

DIKKAT: Projektorii kapatmak icin bu dugmeyi 
kullanmaym. Projektorun ust kismmdaki guc 
dtigmesini kullanm. 



© 1 2-Vdc calistirma cikisi 



Motorlu perdeyi veya benzeri aksesuar aygitmi 
kontrol eder. 

NOT: Yalnizca belli modellerde bulunur. 
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Arka panel bile§enlerini tanima (devami) 





Par$a 


Islevi 


© 


Giic kablosu girisi 


Giic kablosunu projektore baglamak icindir. 




DVI girdisi baglanti noktasi 


DVI-D dijital baglanti kaynagmi baglamak 
icindir. 

NOT: Yalnizca belli modellerde bulunur. 




Kilit yuvasi 


Projektorij kablo ve kilit yardimiyla sabit bir 
i -I'll 

nesneye kihtler. 




Seri baglanti noktasi 


Oda kumandasi baglamak icindir. 

NOT: Yalnizca belli modellerde bulunur. 
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Uzaktan kumanda 



-O- IPUCU: Uzaktan kumandayi kullanmaya ba$lamadan once, plastik tirnagi cekerek pil 
= koruyucusunu kumandadan cikarin. 




Uzaktan kumandanm bile$enlerini tanima 





Par9a 


Islevi 


o 


hide diigmesi 


Gortintuyij kaldirir ve hoparlortin sesini kapatir. 


© 


Fare diigmesi 


Bagh bilgisayardaki fare imlecini hareket ettirir. 


© 


Gtic dtigmesi 


Projektorii aq.\p kapatir. 


0 


Sag ve sol fare tiklatma dijgmeleri 


Bagh bilgisayardaki fare sag ve sol tiklatma 
islevlerini yapar. 


© 


Sayfa yukan ve Sayfa asagi dtigmeleri 


Bagh bilgisayarda sayfalar arasinda asagi ve 
yukan gider. 


© 


auto sync diigmesi 


Projektorii bilgisayardan gelen giris sinyali ile 
tekrar eszamanh hale getirir. 
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Uzaktan kumandamn bile§enlerini tanima (devami) 





Par$a 


Islevi 


© 


Resim modu dtigmesi 


Sonraki resim ve renk bilesimini secer. 






Ki c i co oct i ri oni ir 
l ofcJ ll 1 1 1 1 ICUl 1 1 1 . 


© 


Li J ~ 1 

Menu dugmeleri 


cl ■■ ■■ 1 II 1 1 J -• i" • 

bkran menusu kullanarak ayarlari degi$tinr. 


© 


source diigmesi 


Sonraki gircli baglanti noktasmdaki goruntuyii 






yansitir. 



Aksesuarlar 

HP projektor aksesuarlan ile sunumlarimzin gucunu arttirm. Aksesuarlarmi 
http://www.hp.com adresinden veya projektor bayinizden satin alabilirsiniz. 

• HP tavana monte ekipmani— projektorunuzu tavana kendi basimza kolayca monte edin. 

• HP projeksiyon perdeleri— kolayca tasinan ve her yere kurulabilen portatif perdeler ve son 
derece kullanisli sabit perdeler. 

• HP ustun uzaktan kumanda— sunumlarimzi turn yonleriyle kontrol edin. 

• HP guc kablolari projektorunuzu her yerde elektrige baglaym. 

• HP kablolari— turn ses ve video ekipmammzi baglaym. 

• HP yedek lamba— projektorunuzun parlakhgi, fabrikadan ciktigi gunku gibi olsun. 
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Projektorun kurulumu 

Projektorun yerini belirleme 




A$agidaki tablolarda projektorun perdeye gore nereye yerle$tirilmesi gerektigi belirtilmektedir. 



-O- IPUCU: En iyi goruntu kalitesi icin proiektoru perdenin 1,5 ■ 5 m. uzagina yerle§tirin. 
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Ekrandan uzakliga bagh olarak goruntu boyutu— vp63 1 0 series 



Goruntu boyutu (koseden 


koseye) Goruntu boyutu (en) 


Uzaklik (lens ile perde arasindaki) 


(metre) 


(metre) 


(metre) 


0,8 


0,6 


1,1-1,2 


1,0 


0,8 


1,4-1,6 


1,5 


1,2 


2,1-2,4 


2,0 


1,6 


2,8 - 3,3 


2,5 


2,0 


3,5-4,1 


3,0 


2,4 


4,2-4,9 


3,8 


3,0 


5,3-6,1 


4,6 


3,7 


6,3 - 7,3 


5,1 


4,1 


7,0-8,1 


6,1 


4,9 


8,4 - 9,8 


6,9 


5,5 


9,5- 10,0 
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Perden uzakliga bagh olarak goruntu boyutu— vp6320 series 



Goruntu boyutu (koseden 


koseye) Goruntu boyutu (en) 


Uzaklik (lens ile perde arasindaki) 


(metre) 


(metre) 


(metre) 


0,8 


0,6 


1,1-1,3 


1,0 


0,8 


1,5-1,7 


1,5 


1,2 


2,2 - 2,6 


2,0 


1,6 


2,9 - 3,4 


2,5 


2,0 


3,7 - 4,3 


3,0 


2,4 


4,4-5,1 


3,8 


3,0 


5,5 - 6,4 


4,6 


3,7 


6,6 - 7,7 


5,1 


4,1 


7,4 - 8,5 


6,1 


4,9 


8,8 - 1 0,0 


6,9 


5,5 


9,9 - 1 0,0 



Uzaklik tablosunu kullanmak istemiyorsaniz, projektoru perdeye gore nereye yerlestireceginizi 
belirlemek icin asagidaki denklemleri kullanabilirsiniz. 

Yansima uzakliklarmi hesaplama 

lens ile perde arasindaki uzaklik = A x perdenin eni 
perdeden en az ve en fazla uzaklik = B 

perdenin eni = 0,8 x perdenin koseden koseye uzunlugu (3:4 ekran icin) 

projektor lensi ile perdenin alti arasindaki mesafe = C x perdenin genisligi (4:3 perde icin) 



vp63 10 series 


vp6320 series 


A= 1,7-2,0 


A= 1,8 - 2,1 


B = 1 - 10 m. 


B = 1 - 10 m. 


C = 0,1 1 -0,41 


C = 0,1 1 -0,43 
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Gucu baglama 

1 Projektoru perdeden 1 -10m. uzaklikta sabit bir yere yerlestirin. En iyi sonucu almamz icin 
yerlestirdiginiz yerin perdenin alt kenarmdan daha alc;akta olmasi gerekmektedir. 

2. Gu^ kablosunun bir ucunu projektorun arkasmdaki yuvaya O, diger ucunu da topraklanmis 
bir elektrik prizine © takm. 

3. Projektorun arkasmdaki ana baglanti dugmesini acin ©. 




Projektoru sabit bir sekilde tavana veya perdenin arkasma kurmak istiyorsaniz, bkz. 
"Projektoru monte etme", sayfa 51 . 
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Bilgisayar baglama 

Gerekenler: 

VGA kablosu O 

USB kablosu © (istege bagh) 

Ses kablosu, mini hoparlor © (istege bagh) 




Istege bagh USB baglantisiyla uzaktan kumandadaki fare ve sayfa asagi / sayfa yukan 
ozelliklerini kullanmanizi saglar. 

Bkz. "Bilgisayar ekranmi yansitma", sayfa 33. 



-O - IPUCU: Bilgisayar ekrani projektorde belirmiyorsa, bilgisayarm VGA cikisim ac;mak icin 
' ' " bilgisayarmizda bazi tuslara basmaniz gerekebilir. Ornegin, bazi bilgisayarlarda FN+F4 veya 

FN+F5 tuslarma basmahsmiz. Yonergeler icin bilgisayarmizla verilen kullanim belgelerine 

basvurun. 

IPUCU: Projektorunuzun VGA cikisi baglanti noktasma harici bir bilgisayar monitoru 
baglayabilirsiniz. Monitor, VGA girisi baglanti noktasma bagh sinyali goruntiiler; projektor 
kapah veya farkh bir girdiyi yansitiyor olsa dahi. 
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Cep ajcmdasi baglama 

VGA cikisi baglanti noktasi cep ajandalarmm yalnizca bazilarinda vardir. Ornegin, iPAQ 
Pocket PC icin, 15 pimli konnektore sahip bir VGA cikisi PC Karti gerekebilir. Gerekiyorsa, 
ajandaya VGA gkisi aksesuar karti takm. 

Gerekenler: 

■ VGA kablosu O 

VGA cikisi aksesuar karti © (bazi durumlarda) 
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Video kaynagi bag la ma 

Video aygitlarimn gogunda birden fazla cikis baglanti noktasi bulunur. Aygiti projektore 
baglarken, en yuksek goruntu kalitesini elde edeceginiz baglantiyi secin. Video baglantilari, 
daha iyi goruntu kalitesini veren ustte olacak sekilde asagida siralanmistir: 

DVI baglantisi (en yuksek kalite) 
Bilesen video baglantisi 
S-video baglantisi 
Bilesik video baglantisi 
Kilavuzun geri kalanmda adi gec;en video ve ses kablolarmi HP'den temin edebilirsiniz. 

Projektore bir SCART video aygiti baglamak istiyorsaniz, bir SCART adaptoru kullanmalismiz. 
Adaptoru HP'den temin edebilirsiniz. 

DVI kaynagi baglama 

DVI baglanti noktasi yalnizca belli modellerde bulunur. Yalnizca DVI dijital kaynaklari destekler. 

Ornekler: Dekoderler, uydu alicilari ve bazi bilgisayarlar 

Gerekenler: 

DVI-D kablosu O 
1 Ses kablosu, RCA © (istege bagh) 
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Bilesen video kaynagi baglama 

Ornekler: Dekoderler, DVD oynaticilan, uydu ahcilan ve ses-video alicilari 

Gerekenler: 

Bilesen -VGA kablosu O 
0 Ses kablosu, RCA © (istege bagh) 

IPUCU: DVD oynaticilarm ve yuksek kaliteli video aygitlarmm oogunda bilesen video cikisi 
bulunmaktadir. RCA konnektorunun adlari YPbPr veya YcbCr olarak ge^ebilir. 

Olasiysa, video kaynagmi 480p, 575p, veya 720pgibi asamah tarama cikisi kullanmak uzere 
yapilandirm. Daha fazla bilgi icin video kaynagimzla verilen kullanim belgelerine basvurun. 
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S-video kaynagi baglama 

Ornekler: DVD oynaticilar, Video kaydediciler, dekoderler, video kameralar ve video oyun 
aygitlari. 

Gerekenler: 

S-video kablosu O 
• Ses kablosu, RCA © (istege bagh) 
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Bilesik video kaynagi baglama 

Ornekler: Video kaydediciler, DVD oynaticilar, ses-video alialar ve video oyun aygitlan. 

Gerekenler: 

Bilesik video kablosu O 
' Ses kablosu, RCA ©, veya birlesik video-ses kablosu (istege bagh) 




ProjektorLin kurulumu 25 



Projektoru agp kapatma 

Projektoru a^ma 

Guq. kablosunun takih ve ana baglanti dugmesinin acik oldugundan emin olun. 
2. Lens kapagim sola oekerek O kapagi acin. 

Projektor veya uzaktan kumandanm guc; dugmesine © basin. 

Projektor yaklasik bir dakika kadar isimr. Ismma sirasmda gug dugmesi yanip soner. 

-O- IPUCU: Perdede goruntu belirmezse, asagidakileri deneyin: 

• Bilgisayar kullamyorsaniz, bilgisayarm video cikisim aoan tus bilesimine basin. Ornegin, 
bazi bilgisayarlarda FN+F4 veya FN+F5 tuslarma basmahsmiz. 

• Dogru girdi baglanti noktasmi secmek icin projektorun source dugmesine bir veya birka^ 
kez basin. 
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-Jf NOT: Projektorun bazi kisimlarmm ve projektorden cikan havanm oldukca sicak olmasi 
normaldir. Projektor asm isinmaya baslarsa, isi uyan isigi yanar ve projektor kapanir. 



Projektoru kapatma 

Projektordeki veya uzaktan kumandadaki giic dugmesine basarak projektoru kapatm. 
Dugmeyi basih tutmaym. 

Soguma suresince giic dugmesi yanip soner, ardmdan da projektor kapanir. Projektor 
kapahyken bile dahili olarak az bir giic kullamr. 

2. Soguma surecinde veya guc dugmesinin yanip sonmesi durdugunda, video ve ses 
ekipmanlarmi kablolarim projektorden <;ekebilirsiniz. 



ADIKKAT: Projektor tamamen soguyup (fanm calismasi biter) ve guc dugmesinin yanip 
sonmesi duruncaya kadar guc kablosunu projektorden cekmeyin veya ana baglanti dugmesini 
kapatmaym. Aksi takdirde, lambanm omrunu kisaltirsmiz. 



3. Projektorun fisini cekmeniz veya projektoru toplamaniz gerekiyorsa, guc isigmm yanip 
sonmesi durana kadar bekleyin ve sonra guc kablosunu cekin. 

Soguma surecindeyken projektoru yeniden acmaya cahsirsamz, projektor acilmayacaktir. 
Soguma sureci bitinceye ve giic dugmesinin yanip sonmesi duruncaya kadar bekleyin. 

Projektoru tasima 

Projektoru tasirken 

• Tasimaya baslamadan once sogumasmi bekleyin. Ardmdan turn kablolari cekin. 

Projektoru carpmaktan ve ani hareketlerden kacmin Mumkun oldugunca tasima cantasi 
veya ici korumali bir muhafaza kullanm. 

Sicaklik ve nem sinirlarma dikkat edin (bkz. "Sartnameler", sayfa 69). Projektor soguksa, 
buharlasmayi onlemek icin yavas yavas ismmasmi saglaym. 
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Temel ayarlan yapma 

Bu bolumde, projektorun temel ayarlarmi yapmaya ili$kin yonergeler verilmektedir. 

Projektorun yonunu ayarlama 

• Perdeye yansitilan goruntuyu daha yukan veya a$agiya almak icin yukseklik ayan 
dugmesini O basih tutarken projektorun on kismmi indirin veya kaldirin ©. Ayan kilitlemek 
icin dugmeyi birakm. 

• Goruntuyu perdeyle ayni seviyeye getirmek icin ayarlanabilir ayagi © dondurerek uzatm 
veya kisaltin. 
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Odak ve yakinla^tirma ayarlanni yapma 

Goruntu netle$ene kadar odak tekerlegini dondurun. Projektor 1 -10 m. arasmdaki 
uzakliklara odaklanabilir. 

2. Yakmla$tirma tekerlegini dondurerek goruntuyu %1 00 - 116 arasmda istediginiz boyuta 
getirin. 




Goruntu perdeye oturmuyorsa, projektoru ekrana dogru yakla§tirmamz veya ekrandan 
uzakla$tirmamz gerekebilir. 
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Uzaktan kumandayi kullanma 




Bunu yapmak icin... 


Buna basin... 


Goruntuyu gizleme veya yeniden yansitma 


hide dtigmesi O. 


Bilgisayarda imleci oynatma 


Fare kontroltintin © fareyi oynatmak istediginiz 
yondeki kenan. Bu ozelligin kullanilabilmesi icin 
projektor ile bilgisayar arasmda USB baglantisi 
gerekir. 


Pro|ekt6rij acip kapatma 


Gtic dtigmesi ©. 


Bilgisayarda fareyi tiklatma 


Sag veya sol fare tiklatma dtigmesi 0. Bu ozelligin 
kullanilabilmesi icin projektor ile bilgisayar 
arasmda USB baglantisi gerekir. 


Bilgisayarda sayfanin yukari veya asagisma gitme 


Sayfa yukari veya sayfa asagi dtigmesi ©. Bu 
ozelligin kullanilabilmesi icin projektor ile 
bilgisayar arasmda USB baglantisi gerekir. 


Bilgisayar ekranindaki goruntuyu yeniden 
ayarlama 


auto sync dtigmesi ©. 
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Bunu yapmak icin... 


Buna basin... 


Degisik tiirde girdi sinyalleri ign goruntij ayarlarini Resim modu dijgmesine © bir veya birka? kez. 
degistirme 


Ekran menusii kullanarak ayarlan degistirme 


enter ve gezinti dijgmeleri ©. Bkz. "Ekran 
mentisunij kullanma", sayfa 40 


Ekran menijlerinden veya ayarlardan gkma 


Qkis *^ dijgmesi ©. 


Bir sonraki giris kaynagma gegme 


source dijgmesine © bir veya birkag kez. 




IPUCU: 9 metrelik bir mesafe ic;inden, uza 
veya arkasma dogru tutun. 


ktan kumandayi perdeye veya projektorun onune 
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2 Sunumlar Yapma 



Bilgisayar ekranini yansitma 

Bilgisayann projektore bagh ve acik oldugundan emin olun. Bkz. "Bilgisayar baglama", 
sayfa 20 

2. Projektorun kurulu, agk ve ayarh oldugundan emin olun. Bkz. "Temel ayarlari yapma", 
sayfa 28 

3. Projektor farkh bir kaynaktan girdi gosteriyorsa, VGA girisi baglanti noktasmi secmek icin 
projektorun veya uzaktan kumandanm source dugmesine bir veya birkac kez basin. 

Projektor bilgisayar ekranini yansitmiyorsa, bilgisayann video cikisi baglanti noktasmi 
acmamz gerekebilir. Ornegin, bazi bilgisayarlarda FN+F4 veya FN+F5 gibi tus 
bilesenlerine basmalismiz. Bilgisayarmizla verilen kullanim belgelerine basvurun. 

Goruntuyu ayarlamak istiyorsaniz, bkz. "Goruntu ve ses ayarlarmi yapma", sayfa 35. 



Farkh bir video kaynagi se^me 

Video kaynagmizdan gelen goruntu perdede belirmezse, dogru kaynagi c;abucak 
sec;ebilirsiniz: 

A Goruntuyu veya kaynagm bagh oldugu video baglanti noktasmm admi gorunceye dek bir 
veya birkac; kez source dugmesine basin. 

Ayni zamanda video kaynagmm acik olup video oynattigmdan emin olun. 



Goruntuyu gizleme veya yeniden yansitma 

1. Projektorun veya uzaktan kumandanm hide dugmesine basarak goruntuyu kaldirabilir ve 
projektor hoparlorlerinin sesini kapatabilirsiniz. Video kaynagi bundan etkilenmez ve 
oynamaya devam eder. 

2. Goruntuyu yeniden yansitmak ve projektor hoparlorlerinin sesini a^mak icin herhangi bir 
dugmeye basin. 
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3 Projektoru Ayarlama 



Goruntu ve ses ayarlanni yapma 

En iyi resim modunu secme 

Goruntu ayarlanni degistirmek icin farkh bir resim modunu cabucak secebilirsiniz. Resim 
modlari renk ve boyutgibi ozellikleri kontrol eder. Resim modlari ile cevre isiklandirmasi ve 
video icerigine gore en iyi ayarlari kolayca secersiniz (bkz. "Goruntu ve ses ayarlanni 
yapma", sayfa 35). 

▲ En iyi goruntu kalitesini veren resim modunu se<;mek icin resim modu dugmesine bir 
veya birkac kez basin. 
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Ayrica, kendi video kaynaklanniz icin en iyi sonucu almak icin resim modlarini kisisellestirebilirsiniz: 

1. Ayarlamak istediginiz resim modunu secmek icin resim modu dugmesine basin. 

2. enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Customize picture mode (Resim modunu 
kisisellestir)'e gidin. 

3. Goruntuden tatmin oluncaya dek ayarlari degistirin. 



\ 1 / 

-O- IPUCU: Ekran menulerinden veya ayarlardan gkmak ign gki$ *1 dugmesine basin. 



Goruntunun bigmini ayarlama 

Yansittigmiz video kaynagmm turune bagh olarak goruntu her zaman dogru gozukmez veya 
ekrana sigmaz. 

• Etkin video aygiti projektore genis ekran bir cikti gonderirse, enter, dugmesine basin ve 
Input (Girdi) menusune gidin ve Widescreen input (Genis ekran girdisi) ayarmi Yes (Evet) 
yapm. Asagidaki diyagramda bkz. O ile isaretli sekle bakm. 

Video aygiti standart cikti gonderirse, Widescreen input (Genis ekran girdisi) ayarmi No 
(Hayir) yapm. 



j^)- iPUCU: Genis ekran projeksiyon perdesine genis ekran goruntuler yansitiyorsaniz, standart 
' bir goruntu ekrana sigmayabilir. Bu sorunu gidermenin bir yolu, goruntulerin kucultulmesi icin 
gecerli resim modunu degistirmektir. enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Customize 
picture mode (Resim modunu kisisellestir)'e gidin ve Stretch (Germe) ayarmi Reduced 
(Azaltilmis) yapm. Asagidaki diyagramda bkz. © ile isaretli sekle bakm. 
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Egik goruntuyu ayarlama 



Projektor yukari veya asagi dogru yatiksa, perdedeki goruntunun Cist ve alt kenarlari hizada 
olsa dahi yan kenarlari ic^eri veya disari dogru egik olabilir (^arpikhk duzeltmesi, bu sorunu 
giderir. 

▲ Goruntu duzelinceye dek projektorde keystone dugmesine basin. 




C^arpiklik duzeltmesini ekrandaki menuden de yapabilirsiniz. Goruntuyu duzeltmek icin enter 
dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Keystone ((^arpiklik duzeltmesi)'ne gidin. 



iPUCU: Goruntunun ust ve alt kenarlari farkli yonlerde egikse, projektoru perdenin bir 
= yanmda dogru degil ama tam onune getirin. 
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Goruntuyu en iyi renk icin ayarlama 

Projektorunuzde En iyi renk ve goruntu kalitesini elde etmek icin goruntunun ince ayarmi 
yapabilirsiniz. Bu adimlan hergirdi kaynagi ve her giris baglanti noktasi icin yerine 
getirmelisiniz. Adimlan asagidaki sirada yerine getirin. Bu ayarlarin bazilari giris baglanti 
noktalarimn bazilari icin bulunmayabilir. 

1. Resim modu dugmesine basin ve gecerli kaynak icin kullanmak istediginiz resim 
modunu secin. 

enter dugmesine basin ve Picture (Resim) menusune gidin. 

3. Color settings (Renk ayarlari) > Brightness (Parlaklik)'a gidin. Siyah alanlar icin en koyu 
siyahi veren en yuksek ayari secin. Gecici olarak buyuk bir carpiklik duzeltmesi ayari 
sectiyseniz, siyah alanlari goruntunun yanlarmda gorebilirsiniz. 

Color settings (Renk ayarlari) > Contrast (Karsitlik)'a gidin. Parlak alanlardaki netligi 
bozmayan en yuksek ayari secin. Parlak bulutlari veya dokulu beyaz alanlara 
bakabilirsiniz. 

5. Customize picture mode (Resim modunu kisisellestir) > Picture enhancement (Resim 
gelistirme)'ye gidin. Yari parlak bolgelerde en sonucu veren ayari secin. Bunun siyah ve 
beyaz bolgelerdeki etkisi en az olacaktir. 

6. Customize picture mode (Resim modunu kisisellestir) > Color temperature (Renk isisi)'na 
gidin. Beyaz ve renklilerin en iyi gozuktugu ayari secin. 

Color settings (Renk ayarlari) > Color saturation (Renk doygunlugu)'na gidin. Renklerin en 
dogal gozuktugu ayari secin. 

, Color settings (Renk ayarlari) > Tint (Ton)'a gidin. Renklerin en dogal gozuktugu ayari 
secin. 

9. Customize picture mode (Resim modunu kisisellestir) > White intensity (Beyaz 
yogunlugu)'na gidin. Bu ayari, goruntunun parlakligmi arttiracak ancak renkleri 
etkilemeyecek bicimde 0'in uzerinde secin. 

10. Gerekiyorsa turn adimlan tekrarlaym. 

Diger goruntu ayarlarmi yapma 

Ekran menusunde, goruntu uzerinde ince ayar yapmaniza olanak veren cesitli ayarlar bulunur. 

enter dugmesine basin ve Picture (Resim) menusune gidin. 

2. Goruntu ayarlarmi gerektigi gibi degistirin. 

Picture (Resim) menusunden, parlaklik, karsitlik, goruntu bicimi gibi pek cok goruntu 
ayarmi degistirebilir ve resim modlarim kisisellestirebilirsiniz. 

Varolan turn goruntu ayarlari ile ilgili aciklamalari okumak icin bkz. "Picture (Resim) menusu", 
say fa 42. 
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Ses duzeyini ayarlama 



Projektor hoparlorlerinin ses duzeyini kontrol edebilirsiniz. 

Projektor hoparlorlerinin ses duzeyini degistirmek icin enter dugmesine basin ve Sound 
(Ses) > Volume (Ses Duzeyi)'ne giderek ayarlari degistirin. 

• Sesi gecici olarak kapatmak icin enter dugmesine basin ve Sound (Ses) > Mute (Sessiz)'e 
giderek sesi kapatm. 

Diger ses ayarlanni yapma 

1. enter dugmesine basin ve Sound (Ses) menusune gidin. 

2. Ses ayarlanni yapm 

Sound (Ses) menusunden, sessiz mod, ses duzeyi ve hoparlor calismasi gibi ses ayarlanni 
yapabilirsiniz. 

Varolan turn ses ayarlari ile ilgili aciklamalan okumak icin bkz. "Sound (Ses) menusu", sayfa 43. 

Projektoru kurulumunu ayarlama 

enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) menusune gidin. 

2. Kurulum ayarlanni gerektigi gibi yapm. 

Setup (Kurulum) menusunden, menu dili, projektorun yerini ve menu zaman asimi gibi 
ayarlari yapabilirsiniz. 

Varolan turn kurulum ayarlari ile ilgili aciklamalan okumak icin bkz. "Setup (Kurulum) menusu", 
sayfa 44. 

Izinsiz kullanimi onleme 

Projektorun acilmasi icin gizli bir dugme sirasi olusturarak izinsiz kisilerin projektoru 
kullanmasmi engelleyebilirsiniz. Kilit acma sirasi, 4 ile 8 ok tusundan olusan bir seridir. 
Dugmelere belirtmis oldugunuz sirada basilmazsa, projektor acilmaz. Kilit acma sirasi atamak 
veya varolan sirayi silmek icin asagidaki adimlan izleyin. 

enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Advanced setup (ileri kurulum) > Projector lock 

(Projektor kilidi)'ne gidin ve enter dugmesine basin. 

Eski bir kilit acma sirasi atanmissa, istendiginde dugmelere eski siraya gore basin ve 
ardmdan enter dugmesine basin. 

3. Yeni kilit acma sirasi atamak icin, ok dugmelerine yeni siraya gore basin ve ardmdan enter 
dugmesine basin. 

Kilit acma sirasmi silmek ve bu korumayi kaldirmak icin yalnizca enter dugmesine basin. 
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4. Istendiginde, yeni sirayi dogrulaym ve enter dugmesine basin. 



NOT: Kilit a?ma sirasi atarsaniz, projektoru her agsimzda siraya gore ok dugmelerine 
basmaniz gerekir. Sira, projektoru yalnizca acikken korur; diger zamanlarda korumaz. 



Kilit acma sirasmi unutursaniz , projektorun kilidini acma destegi icin HP'yi aramalisimz. 
Projektor ile satin aldigmizi gosteren belgelerin yanmizda olmasi gerekir. 



Ekran menusunu kullanma 

Ekran menusu kullanarak ayarlari degistirme 

Ekran menusu ayarlarmi projektordeki veya uzaktan kumandadaki dugmelerle 
degistirebilirsiniz. 

1. Projektor veya uzaktan kumandadaki enter dugmesine basin. Bu ekran menusunu acar. 

2. Istediginiz menu simgesini vurgulamak icin yukari ▲ veya asagi ▼ dugmelerine basin, 
sonra da vurgulu menuye gitmek icin sag ► dugmesine basin. 

3. Bir ayari vurgulamak icin yukari a. veya asagi ▼ dugmesine basin, sonra da ayari 
degistirmeye baslamak icin enter dugmesine basin. 

4. Ayari degistirmek icin nasil istendigine gore sol i veya sag ► dugmesine ya da yukari ▲ 
veya asagi ▼ dugmesine basin. 

Menuye geri donmek icin enter dugmesine. 

6. Farkli bir menuye gitmek icin sol 4 dugmesine basin ve menuyu secin. 

Ekran menusunu kapatmak icin cikis *^ dugmesine basin. 

Bir sure herhangi bir islem yapmazsaniz, ekran menusu kapanir. Ekran menusunun kapanmasi 
icin gecmesi gereken sureyi degistirmek istiyorsaniz, enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) 
> Timeout for menu (Menu icin zaman asimi)'ni secin. 



-O- IPUCU: Ekran menulerinden veya ayarlardan cikmak icin cikis ^dugmesine basin. 
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Input (Girdi) menusu 



Gorsel yardim icin bkz. 


"Arka panel", sayfa 12. 


Input (Girdi) menusu 




VbA 


VGA giris i baglanti noktasina bagli kaynagi gosterir. 


S-video 


S-video baglanti noktasina bagli kaynagi gosterir. 


Composite (Bilesen) 


Bilesen video baglanti noktasina bagli kaynagi gosterir. 


DVI 


DVI baglanti noktasina bagli kaynagi gosterir (yalnizca bazi modellerde 




bulunur). 


Scan inputs (Girdileri tara) Giris sinyallerinin projektor tarafmdan otomatik olarak aranarak, bulunan 




bir sonraki sinyalin goruntulenip goruntijlenmeyecegini belirtir. 


Widescreen input (Genis 


Kullammda bir genis ekran (1 6:9) girdi aygiti olup olmadigmi belirtir. 


ekran girdisi) 


Goruntunun boyunu ona gore ayarlar. 
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Picture (Resim) menusu 



Goruntu ayarlarmm bazilari yalnizca belli giris baglanti noktalan kullammdayken yapilabilir. 
Kullanilamayan ayarlar ekrandaki menude gri olarak gosterilir. 



Picture (Resim) menusu 


Color settings 


Goruntu ve renk ayarlarmi yapar. 


(Renk ayarlari) 




Brightness (Parlaklik) 


Goruntuyu aydinlik veya karanlik hale getirir. 


Contrast (Karsitlik) 


Ay d i n 1 1 k ve karanlik bolgeler arasmclaki farki ayarlar. 


Sharpness (Netlik) 


Goruntuyu daha net veya bulanik hale getirir. 


( (~i nr Qntijrntion 


Ppn k pri n von iinuriiinij n\/nr rir 

l\C 1 IMCI II 1 y vU UlllUvjUIIU vJ y vJ 1 l>-l 1 . 


(Renk doygunlugu) 




Tint (Ton) 


RpriK pri Kirmi7i vp\/n \/pci p rlnnrii krivrlinr 

1 \\3 lllxl^ll Ixllllll^l VCy v*l yoJl IU vJVm/vJ 1 \J IxvJ y \*A Mil. 


Color space 


Bazi bilesen girdileri icin, kaynagm kullandigi renk standarti turunu secer. 


( Rpnk nlnnil 




Rpcpt rn nr ^pttinn^ 

l\CJCI v,Ulul O^IIIIIVjO 


Ru rpriK nv/nr nrini vnr^nvi nn Hpnpr prinp HonHunir 

UU IUI IK v*l y \*A 1 l\A 1 1 1 1 1 V \A 1 OVJ y 1 l\A 1 1 V* tJ 1 — 1 ^ 1 1^1 II V* \-> 1 IU Ul Ul . 


(Renk ayarlarmi sifirla) 




VGA settings 


Bilgisayar girdiyle ilgili ayarlari yapar. 


(VGA ayarlari) 




Auto-sync 


Projektorij gin's sinyali ile tekrar eszamanli hale getirir. Boylece sinyaldeki 


(Otomatik esitleme) 


olasi degisiklikler giderilir. 


Frequency (Siklik) 


Projektorijn bilgisayara gore zamanlamasmi ayarlar. 


Tracking (izleme) 


Projektorijn bilgisayara gore fazmi ayarlar. 


Vertical offset 


Goruntuyu yansitma alanmda yukari veya asagiya alir. 


(Dikey uzaklik) 




Horizontal offset 


Goruntuyu yansitma alanmda sag veya sola all r. 


(Yatay uzaklik) 




Picture mode (Resim modu) 


Renk ve goruntu ayarlarmi, farkli seyir ortamlari icin tasarlanmanmis 




bilesimlerden birine getirir. Her kaynak ve seyir ortami icin fakh bir resim 




modu kullanabilirsiniz. Ayrica her bir resim modunu kisisellestirebilirsiniz. 
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Picture (Resim) menusu' (devami) 



Customize picture mode Secili resim modundaki ayarlari degistirir. 
(Resim modunu kisisellestir) 



Picture enhancement Goruntunun renk, isik ve diger ozelliklerini degistirir. 
(Resim gelistirme) 



White intensity Beyaz alanlarm parlakligim arttirir. 

(Beyaz yogunlugu) 



Color temperature Renkleri kirmizi veya maviye dogru kaydirir. 
(Renk isisi) 



Stretch (Germe) Goruntunun perdeye nasil oturacagmi secer. 

Best fit (Tarn oturma), resmi yanlara dogru germeden oturtur. 
* 1-to-1 (Ve 1), her bir goruntu noktasmi, bir projektor noktasi olarak 
gosterir. 

Reduced (Azaltilmis), standart bicimdeki goruntuyu genis ekran 
projektor ekranma oturtur. 



Picture shift Goruntuyu yansitma alanmda oynatir. Bu, genis ekran gibi, perdeden 

(Resim yerini oynat) kucuk goruntuleri yansitirken kullanishdir. 



Reset Picture shift Goruntunun yerini sifirlar (ortaya ah r). 
(Resim yerini sifirla) 



Reset this picture mode Secili resim modunu varsayilan degerlerine getirir. 
(Bu resim modunu sifirla) 



Sound (Ses) menusu 

Sound (Ses) menusu 

Mute (Sessiz) Projektorun hoparlorlerini gecici olarak kapatir. 



Volume (Ses diizeyi) Hoparlorlerin ses duzeylerini ayarlar. 



Internal speakers Dahili hoparlorlerin acik olup olmadiklarmi ayarlar. 

(Dahili hoparlorler) 



Reset sound settings Ses ayarlarmi varsayilan degerlerine dondurur. 

(Ses ayarlarmi sifirla) 
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Setup (Kurulum) menusu 



Setup (Kurulum) menusu 



Language (Dil) 


Ekran meniisiinun dilini secer. 


Keystone 


Goruntunun egik kenarlarmi dtizeltir. Bu, ekrana gore cok yijksek veya 


(Carpiklik diizeltmesi) 


aleak duran projektorlerden yansitilan goriintiileri dtizeltir. 


Reset keystone 


Carpiklik duzeltmesini sifira qetirir (diizeltmeyi kaldirir). 


(Carpiklik duzeltmesini 




if i ml 

0 1 1 1 1 ivJ 1 




Lamp saver 


Lambayi daha diistik bir giic diizeyine ayarlar. 


( 1 n mnn koti iviiru 1 




Timeout for menu 


Ekran menustinun herhangi bir girdi olmadigmda,kac saniye icinde 


(KAf^nii ir'in 7nmnn riQimil 

l/VICIIU 1 V_ III ZA*I 1 1 1 1*1 1 1 Upllllll 


Lfinn nnenn i n i hp irtir 

WKJ UVJI IvJvVJUII II k-'CI 1 1 III. 


Advanced setup 


Have kurulum ayarlarmi yapar. 


( 1 pri ki in i i im 1 

lll^ll l\UI Ul Ul 1 1 1 




Power timeout 


Projektorun herhangi bir girdi olmadigmda ne kadar sure icinde 


(C-}\)c 7nmnn n^imil 


KPnH Mini nHpn kh nnnnrnni n i hp irti r 

l\W 1 IU 1 1 1 Vil 1 1 l\A ^ 1 1 IxvJ K^VkJ 1 1 VkJ v- u Vil Mil O 1 1 1 1 1 1 . 


Projector position 


Goruntuyu projektorun yonune uyacak sekilde ayarlar. Diiz veya bas asagi, 


( ProiPKtonin \/pril 

VI 1 v CMvl Ul 1 VCI 1 1 


Pkrcinin nniinnp vp\/n nrkri^inHn Rp^mi hiinn nnrp tpr^ rpvirir 

\^ IX 1 \A 1 1 1 1 1 V-/ 1 1 U 1 1 v,l v* VK* y \A v,l 1 l\v,l O 1 1 1 V* V* . 1 O 1 1 1 1 UUI 1 Vfl Vj V/ 1 ICI J v. W V 1 1 1 1 . 


Projector lock 


Projektorun calismasi icin girilmesi gereken gizli dugme sirasmi ayarlar 


fPrnipktnr ki inn 

I 1 1 v 1 r\ 1 U 1 l\ 1 1 1 vJ 1 J 


vpvn intn prlpr 

vcyu iuiui cvjci . 


Reset lamp hours 


Yeni bir lamba takilmissa, kullanim saatini sifirlar. 


(Lamba saatini sifirla) 




Reset all settings 


Turn menu ayarlarmi varsayilan fabrika degerlerine dondiiriir. 


(Turn ayarlari sifirla.) 




(Yardim) menusu 


Help (Yardim) 




Projektor ile ilgili bilgileri ve projektorun durumu goriintuler. 


Diagnostics (Tani) 


Projektorun ve uzaktan kumandanm calismasim denetlemek icin kullanilan 




smama uygulamalarmi gosterir. 
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4 Projektorun Bakimi 



Normal bakim 

Projektor durumunu ogrenme 

Projektorun durumunu ogrenmek icin: 

A Help menusune gitmek icin projektorde veya uzaktan kumandada enter dugmesine basin. 
Bu ekran projektor ile ilgili bilgileri ve durumu goruntuler. 

Projektor lensini temizleme 

Projektorun on lensini asagidaki onerilere uyarak temizleyebilirsiniz. Ic yuzeyleri silemezsiniz. 

Lens yuzeyinin zarar gorme veya cizilme tehlikesini en aza indirmek icin uzerindeki tozlari 
temiz, kuru ve iyondan arindirilmis hava puskurterek temizleyin. 

Bu yontem ise yaramazsa, asagidaki yolu deneyin: 

a. Lensi temiz ve kuru bir bezle tek yonde silin. Lens yuzeyini ileri-geri hareketle silmeyin. 

b. Bez kirliyse veya lens uzerinde leke birakiyorsa, bezi yikaym. Yikadiktan sonra da kirli 
kalirsa veya yirtilmissa, baska bir bez kullanm. 

DIKKAT: Temizleme islerine azami ozen gosterilmelidir. 

• Dogrudan lens yuzeyine herhangi bir tur temizleyici sivi puskurtmeyin. Temizleyici 
maddeler lense zarar verebilir. 

• Temizleme bezini yikarken yumusatici veya bezi kuruturken yumusatici tabakalar 
kullanmaym. Bezin uzerindeki kimyasal maddeler lens yuzeyine zarar verebilir. 

• Temizlik bezini lens uzerine koyarak uzun sure lensin uzerine tutmaym, aksi takdirde bezin 
boyasi lense bulasabilir. Bez acik havada birakilirsa kirlenebilir. 
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Lamba modulunu degistirme 



Projektor kullamldikca, projektor lambasmin parlakligi zaman icerisinde azalir ve lambanm 
kirilmalara karsi direnci azalir. Projektorunuzun fabrikadan ciktigi gunku gibi olmasi icin 
istediginiz zaman yeni bir lamba takin. Lambayi, uyan mesaji belirdiginde degistirmenizi 
oneririz. 



UYARI! Lamba modulunu degistirme islemine azami ozen gosterilmelidir. 

• Herhangi bir yaralanma olaymm meydana gelmemesi icin lamba modulunu cikartirken 
dikkatli olun, cunku kink cam parcalari olabilir. Projektor tavana monte edildiyse, lamba 
modulunu cikartirken koruyucu gozluk ve eldiven kullanm. Lamba kirilirsa, cam 
parcaciklarmin vermis olabilecegi hasarlarm onarimi icin HP'ye ba$vurun. 

• Lambada az miktarda civa vardir. Lamba kirilirsa, bulundugu yeri yeterince havalandirin. 
Bu lambanm atilmasi gerektiginde, cevre koruma ile ilgili yonetmeliklere tabi olabilir. Atik 
ve geri donu$um konularmda bilgi icin bulundugunuz yerdeki yetkililere veya Elektronik 
Sanayi Birligi (http://www.eiae.org) kurumuna ba$vurun. 

Lamba modulu cok yuksek sicaklikta cah$tigmdan, modulu cikartmadan once 30 dakika 
bekleyin. 



1. Projektoru kapatm ve 30 dakika sogumasmi bekleyin. 

2. Guc kablosunun fi$ini cekin. 

Lamba kapagmm acma mandalma O basin ve kapagi cikarm ©. 

Lamba konnektorunun acma mandalma basin ve baglanti ucunu cikarm ©. 
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5. Lamba modulundeki iki vidayi gevsetin 0 ve modulu disari c;ekin ©. 




6. Yeni lamba modulunu projektore takm ve iki vidayi sikin. 

7. Lamba konnektorunu takm. 

8. Lamba kapagim yerine oturtun. 

9. Projektoru ac;in. Isinma suresinin ardmdan lamba c;ali$mazsa, lambayi qkanp yeniden 
takmayi deneyin. 

1 Center dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Advanced setup (ileri kurulum) > Reset lamp 
hours (Lamba saatini sifirla)'ya gidin ve enter dugmesine basin. 
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Uzaktan kumandanin pilini degi^tirme 

Bir tukenmez kalem kullanarak pil mandalmi ortaya dogru c;ekin ve pil tutucunu di$an gekin 

© 

Yeni pili tutucuya yerle$tirin ©. 
3. Tutucuyu uzaktan kumandanin i<;ine itin ©. 




Eski pilleri atacagimz zaman, bulundugunuz yerde atik madde ve pil geri donu$um i$lemleri 
ile yonetmelikleri ogrenmek \q.\n yetkililere ba$vurun. 
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Projektoru yukseltme 



Yerlesik yazilimi guncelleme 

HP, projektor performansmi arttirmak amaciyla, belirli arahklarla projektorun yerlesik 
yazilimmm guncel surumlerini yayimlayabilir. Projektorun yerlesik yazilim surumunu Help 
(Yardim) ekran menusunde gorebilirsiniz. Guncel surumler icin 
http://www.hp.com/go/proj_firmware adresi ziyaret edin. 

USB yontemi 

1. USB baglanti noktasi bulunan bir bilgisayarda, HP projektor yukseltme web sitesine gidin 
(bu bolumun girisine bakm) ve en guncel USB yukseltme dosyasmi indirin. 

2. USB kablosu projektorun USB baglanti noktasi ile bilgisayarm USB baglanti noktasi 
arasma takm. USB kablosunu HP'den edinebilirsiniz. 

3. Bilgisayarda, indirmis oldugunuz dosyayi cift tiklatarak cahstirm. Ekrandaki yonergeleri 
izleyin. 
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5 Sabit Bir Yere Monte Etme 



Projektoru monte etme 

Kablolann secimi 

Projektoru sabit bir yere monte ediyorsaniz veya uzun kablolar kullamyorsaniz, montaji 
planlarken su onerileri goz onunde bulundurun: 

• Yuksek kaliteli kablolar kullanm. Yalnizca 75 ohm koaksiyel kablo ve konnektorler kullamn. 
Yuksek cozunurluklii video icin dusuk kayiph video kablolari kullanm. Standart ses icin 
blendajh ses kablolari kullanm. Dijital ses icin 75 ohm koaksiyel kablolar kullanm. 

• Kablo boylarmi oldugunca kisa tutun. 6 metreden uzun video kablolari icin dusuk kayiph 
koaksiyel kablolar kullanm. 6 metreden uzun ses kablolari icin 12 damarh tel kullanm. 

" Ses ve video kablolarmi guc ve ag kablolari boyunca dosemeyin. Birbirlerinin uzerlerinden 
gecmeleri gerekiyorsa, 90 derecelik aciyla gecirin. 

Kablolari duvara dosuyorsamz, Underwriters Laboratories (UL) onayi gibi gerekli onaylara 
sahip kablolar kullanm. 

Kablolari tavan kanallarmdan geciriyorsaniz ve kanaldaki hava boslugu diger odalarm 
uzerindeki hava bosluklarma aciksa, plenum kapli kablolar kullanm. Kablolari kanallardan 
geciriyorsaniz, plenum kapli kablolar kullanmalismiz. 

Kablolari dosemeyi bitirmeden, kablolar aciktayken kurulumu kontrol edin. 

Masaya kurma 

Bu kurulum 1 . Bolumde ayrmtili olarak anlatilmaktadir. Daha fazla bilgi icin bkz. "Projektorun 
kurulumu", sayfa 1 6. 

Tavana monte etme 



AUYARI! Duzgun bir sekilde monte edilmedigi takdirde olusabilecek kazalari onlemek icin 
tavana monte isleminin isin uzmani bir kisi tarafmdan yapilmasi onerilir. 



HP tavana monte ekipmanmi kullanarak projektoru tavana monte edin. Tavana monte 
ekipmaniyla birlikte verilen belgelere basvurun. 
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2. Projektor tavana monte edildikten sonra, projektor ayarlarmi bu kuruluma uygun bicimde 
yapm. enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Advanced setup (lleri kurulum) > 
Projector position (Projektorun yeri)'ne gidin ve Front Ceiling (On Tavan)'i secin. 

Arkadan yansitma icin kurulum 

1. Projektoru arkadan yansitma icin tasarlanmis yari saydam birekranm arkasma, 1 ■ 10 m. 
arasmda bir uzakliga yerlestirin. 

Daha fazla bilgi icin bkz. "Projektorun kurulumu", sayfa 16 veya "Tavana monte etme", 
sayfa 5 1 . 

2. enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Advanced setup (lleri kurulum) > Projector 
position (Projektorun yeri)'ne gidin ve Rear Table (Arka Masa) veya Rear Ceiling (Arka 
Tavan)'i secin. 

Projektoru kilitleme 

Projektor, bir kablo ve kilitle (bircok bilgisayar magazasmda satilan Kensington MicroSaver 
kilit sistemi gibi) sabitlemekte kullanabileceginiz yerlesik bir yuvasi vardir. 

Kabloyu saglam bir nesnenin (ornegin bir masa bacagi) etrafma sarin. Kabloyla sabit 
nesnenin etrafmda, kaymayacak sekilde bir dugum olusturun. 

2. Kilidi delige yerlestin O ve anahtari gevirin ©. 
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v ■ * 

-O- IPUCU: Buna alternatif olarak projektoru sabitlemek icin projektorun tutma yerini etrafmda 
= kablo ile dugum atabilirsiniz. 



Harici aksesuan kontrol etme 

Projektorunuzun 12 volt oalistirma cikisi baglanti noktasi varsa, projektor bir veya daha fazla 
aksesuan otomatik olarak kontrol edebilir. Belli aksesuar turleri, hareketleri icin 12 voltluk 
sinyali kullanabilir. Bu sekilde ornegin motorlu bir perde asagi inip yukari cikabilir. Projektor 
acik oldugu zamanlar cikti 1 2 voltluk bir sinyal uretir. Akim ciktisi en fazla 200 mA'dir. 

Gerekenler: 

• 3,5 mm x 1,3 mm barrel konnektorlu iki telli kablo (ic; temasta 12 V) 
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Odd kumandasi baglama 



Projektorunuzun seri baglanti noktasi varsa, seri (RS-232) kablo kullanarak projektore oda 
kumandasi baglayabilirsiniz. Oda kumandasmi asagidaki komutlari kullanarak 
programladiktan sonra, projektor ile kurulumunuzdaki diger bilesenleri yonetmek icin 
kumandayi kullanabilirsiniz. 

Seri baglantilar 

Projektorunuzun seri baglanti noktasi standart seri (RS-232) kullanir: 

• Igne 2: projektore gonderilen veriler (RxD) 
Igne 3: projektorden gonderilen veriler (TxD) 
Igne 5: toprak 

Oda kumandasmm asagidaki seri (RS-232) ayarlarmi kullanmasi gerekir: 
9600 baud 

• 1 baslangic; biti + 8 veri biti (D0=LSB ; D7=MSB) + 1 durma biti 

• Esliksiz 

Tam iki yonlu iletisim kanallari (akim kontrolsuz) 
■ el sikismasiz 

Oda kumandasi komutlanna ornekler 

Asagidaki orneklerde "<CR>" ve "<LF>" sirasiyla satir basi ve satir beslemesini temsil eder. 

Komutlar projektore, yildiz (*) oneki, komutadi, gerekli parametreler ve sonlandirici olarak 
satir basmdan ( <CR>) olusan "istekler" halinden gonderilir. 

* komut = parametre <CR> 

Isteklerde yalnizca ASCII alfanumerik karakterler bulunabilir. Bosluklara izin verilir ancak 
anahtar sozcuklerde ve numaralarda kullanilamaz. Satir beslemeleri de <LF> yok sayilir. 
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Asagidaki tabloda istenen cesitli isler icin kullanilmasi gereken ozel sozdizimini gosterir. 



Bunu is icin... 


Bu sozdizimini kullamn... 


Ayan belli bir degere degistirme 


* komut=deger<CR> 


gecerli ayan sorma 


* komut=?<CR> 


Ayan bir arttirma 


* komut=+<CR> 


Ayan bir azaltma 


* komut=-<CR> 


Bir eylemi cagirma (parametre gerekmez) 


* komut<CR> 



Genel olarak, projektore gonderilen her istek, oda kumandasma gonderilen bir veya daha 
fazla bildirim mesaji uretir. Projektor tarafmdan baslatilan eylemlerde bildirimler uretilebilir. 

Ister kumandadan gelen bir istek sonucu olsun, ister basilan bir dugme veya menu degisikligi 
gibi bir eylem sonucu olsun, projektor turn ayar degisikliklerinde her zaman bildirimler 
gonderir. Istenen ayar degisikliklerinin bazilarm yapilmasi zaman ahr veya asamalar halinde 
yurutulur. Bundan dolayi istekler, geciken bildirimler uretebilir. 

Asagidaki tabloda cesitli durumlarda uretilen bildirim turleri siralanmaktadir. 



Istek turu... 


Urettigi bildirim turu... 


Bir ayan degistirme 


istek komutu ekolanir ve son degeri gosterir: 




istek: *BRT=65<CR> 




Bildirim: *BRT=65<CRxLF> 


Bir ayan sorgulama 


Istek komutu ekolanir ve son degeri gosterir: 




istek: *CON=?<CR> 




Bildirim: *CON=40<CRxLF> 


Bir eylemi baslatma 


Istek komutu ekolanir: 




istek: *NXT<CR> 




Bildirim: *NXT<CRxLF> 



Yanlis komutlar, asagidaki bildirim turlerine neden olur: 

Komutun basmda yildiz olmamasi— yanit yok 
• Tanmmayan komut— komutla birlikte "?" 
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O anda kullamlamayan komut— komutla birlikte "?" 

Gecersiz parametre— komutla birlikte gecerli deger 

Gereksiz parametreli eylem komutu— eylem komutu 

Kullamlamayan eylem komutu— eylem komutu 

A$agidaki basit orneklerde, projektorun etkin giris. kaynagmi degistirme istegine nasil yanit 
verdigi gosterilmektedir. Sondaki iic bildirimin geciktiginde dikkat edin. 

istek: *RSRC=4<CR> 

Bildirim: *RSRC=4<CRxLF> (istegi kabul eder) 

*SRC=0<CRxLF> (projektor kaynak 4'ii almaya <;ali§iyor ve arada gecerli bir 
kaynagi yok) 

*SRC=4<CRxLF> (kaynak 4 artik etkin) 

*BRT=60<CRxLF> (kaynak 4'tin parlakhgi degi^tirildi) 

*CSPC=?<CRxLF> (renk alani bu girdi ign desteklenmiyor) 

Oda kumandasi komutlari 

A^agidaki tablolarda parametre "Yok" olarak siralanmi$sa, o komut icin parametre 
kullanilmasma gerek yoktur. Bazi komutlar yalnizca projektor acikken kullanilabilir, STAT=1. 
Bazi komutlar yalnizca belli giri$ kaynaklari etkinken kullanilabilir. 



Kaynak i$levi 



Komut 


Parametreler 


Aqklama 


SRC 


? 


O anda etkin giri$ kaynagmi sorgular: 0=etkin kaynak 
yok, 1 =VGA giri^i, 3=bile?ik video, 4=S-video, 8=DVI. 


RSRC 


1,3,4,8,? 


Belirtilen kaynagi etkin giri$ kaynagi olarak kullanmaya cali$ir 
ve istenen son kaynagi sorgular: 1 =VGA girisi, 3=bilesik video, 
4=S-video, 8=DVI. 


NXT 


Yok 


Bir sonraki giris kaynagma gecer. 


AUTO 


0, 1, ? 


Sinyal icin otomatik giris aramayi ayarlar veya sorgular: 
0=arama yok, l=arama. 
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Kaynak isjevleri 



Komut 


Parametreler 




Aciklama 


CSPC 


0-2, ? 




Etkin renkalanini ayarlar veya sorgular: 0=RGB, l=YPbPr, 
2=YCbCr. 


PMOD 


0,1,5,? 




Etkin resim modunu ayarlar veya sorgular: 0=grafik, l=video, 
5=kisisel. 


VSHF 


deger, +, -, ? 




Yansitilan goruntuntin dikey yer degistirmesini ayarlar veya 
sorgular: Kullanilabilen aralikgiris kaynagini tarafindan 
belirlenir. 


HSHF 


deger, +, -, ? 




Yansitilan goruntiinun yatay yer degistirmesini ayarlar veya 
sorgular: Kullanilabilen aralikgiris kaynagini tarafindan 
belirlenir: 


WHIT 


0-10, +,-, ? 




Beyaz yogunlugunu ayarlar veya sorgular. 


BRT 


0 - 1 00, +, -, 


? 


Parlakligi ayarlar veya sorgular. 


CON 


0 - 1 00, +, -, 


? 


Karsitligi ayarlar veya sorgular. 


SAT 


0 - 1 00, +, -, 


? 


Renk doygunlugunu ayarlar veya sorgular. 


TNT 


-45 - 45, +, -, 


? 


Tonu ayarlar veya sorgular. 


CTMP 


0-2, ? 




Renk isismi ayarlar veya sorgular: 0=sicak, l=dogal, 2=serin. 


SHRP 


0-12, +,-, ? 




Netligi ayarlar veya sorgular. 


PENH 


0 - 6, +, -, ? 




Resim gelistirme ayarmi yapar veya sorgular. 


KEYV 


-50 - 50, +, -, 


? 


Yatay oarpiklik duzeltmeyi ayarlar veya sorgular: 0=?arpiklik 
duzeltme yo, 1 - 50=Ekranm ustunu ?eker, -1 - -50=ekranm 
altmi geker. 


ASPT 


0, 1,4,? 




En boy oranmi ayarlar veya sorgular: 0=1 'e 1 , 1 =En Uygun, 
4=Azaltilmis. 


SYNC 


Yok 




Projektorij etkin bilgisayar giris kaynagi ile otomatik olarak 
eszamanh hale getirir. 


FREQ 


-50 - 50, +, -, 


? 


Projektorijn etkin bilgisayar giris kaynagma gore 
zamanlamasmi ayarlar veya sorgular. 


TRK 


deger, +, -, ? 




Projektorun etkin bilgisayar giris kaynagma gore 
eszamanliligmi ayarlar veya sorgular. 
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Kaynak isjevleri (devami) 



Komut 


Parametreler 


Aqklama 


VPOS 


deger, +, -, ? 


Yansitilan gorijntijnun dikey konumunu ayarlar veya sorgular: 
kullanilabilen aralik, etkin bilgisayar giris kaynaginin izin 
verdigi en buy uk ve en kuciik degerlerdir. 


HPOS 


deger, +, -, ? 


Yansitilan gorijntunun yatay konumunu ayarlar veya sorgular: 

kullanilabilen aralik, etkin bilgisayar giris kaynaginin izin 

i. « . i .... i i .... i i i i. 
verdigi en buyuk ve en kucuk degerlerdir. 


HIDE 


0, 1,? 


Gdruntijyu gizlemeyi ayarlar veya sorgular: 0=gizli degil, 

n • 1 • 

l=gizh. 


WIDE 


0, I, ? 


■ 1 J 1 1 r» 1 

Gems ekran modunu ayarlar veya sorgular: U=normal, 
1 =genis. 


KEYR 


Yok 


(^arpiklik diizeltmesini sifira getirir. 


Ses isjevleri 


Komut 


Parametreler 


Aqiklama 


MUTE 


0, 1, ? 


Sesi kapatmayi ayarlar veya sorgular: 0=sessiz, l=sesli. 


VOL 


0-31,+,- ? 


Ses diizeyini ayarlar veya sorgular: 0=kapali, 31=en acik. 


INTSP 


0, 1, ? 


Dahili hoparlorlerin kullammi ayarlar veya sorgular: 0=devre 
disi, 1 =etkin. 


Kurulum islevleri 


Komut 


Parametreler 


Aciklama 


LANG 


0-10,? 


Projektorde kullamlan dili ayarlar veya sorgular: 0=lngilizce, 
l=Fransizca, 2=ltalyanca, 3=Almanca, 4=Portekizce, 
5=lspanyolca, 6=Geleneksel Cince, 7=Basitlestirmis Cince, 
8=Korece, 9=Japonca, 1 0=Cek?e. 


LSAV 


0, 1, ? 


Dustik gucle ?alisma modunu ayarlar veya sorgular: 0=normal 
gtic, l=dusukguc. 


LHRS 


? 


Lambamn ne kadar kullanildigini (ondalik saat olarak) 
sorgular. 
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Kurulum i$levleri (devami) 



Komut 


n ■ 1 

Parametreler 


A 1 1 

Aciklama 


THRS 


? 


Projektorun ne kadar kullamldigini (ondalik saat olarak) 
sorgular. 


POS 


0-3, ? 


Projektorun yerini ayarlar veya sorgular: 0=6n masa, 1 =6n 
tavan, 2=arka masa, 3=arka tavan. 


TMO 


5 - 20, ? 


Menu zaman asimi ayarmi (saniye olarak) yapar veya 
sorgular. 


PTMO 


0, 3 - 6, ? 


Giic zaman asimi ayarlar veya sorgular: 0=asla, 3=15 dk., 
4=30 dk., 5=60 dk., 6=120 dk. 


VERS 


? 


Projektor model numarasmi ve yerlesik yazilimi surumunu 

<;omij nr Ri nirim <;ij nirimnp o up 

*VERS="proj_model:proj_fw" 


SNUM 


? 


Projektorun seri numarasmi sorgular. 


Giic ve durum 


i$levleri 




Komut 


Parametreler 


Aqklama 


SHDN 


Yok 


Projektorij once soguma durumuna, sonra da bekleme 
durumuna gecirir. Projektor soguma durumuna gectiginde bir 
bildirim (STAT=3), bekleme durumuna gectiginde de bir baska 
bildirim (STAT=0) gonderir. Bu anahtar sozcugun 

KU MUI 1 1 IUU 1 1 lllcb 1 IC 1 [ 1 prUfcJKIUlUll UUK UUI UlllUIIUU \ O 1 M 1 — \ j 

olmasi gerekir. 

Soguma ve bekleme durumu bildirimleri arasmda baska istek 
gondermeyin. Aksi taktirde, beklenmeyen sonuclar olusabilir. 


W uoun \A/A k'F 

vv veya vv/\i\c 


1 OK 


Projektorij once isinma durumuna, sonra da acik durumuna 
gecirir. Projektor isinma durumuna gectiginde bir bildirim 
(STAT=2), acik durumuna gectiginde de bir baska bildirim 
(STAT=1) gonderir. Bu anahtar sozcugun kullanilabilmesi icin 
projektorun bekleme durumunda (STAT=0) olmasi gerekir. 



Isinma ve acik durumu bildirimleri arasmda STAT dismda 
baska istek gondermeyin. Aksi taktirde, beklenmeyen sonuclar 
olusabilir. 
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Glic/ ve durum isjevleri (devami) 



Komut 


n . I 

Parametreler 


A 1 1 

Aciklama 


STAT 


? 


Projektorijn o anki durumunu sorgular. 0=bekleme durumu 
(kapali), l=acik, 2=isinma durumu, 3=soguma durumu. 


ALERT 


Istek degildir 


Sistem uyan durumu olustugunu bildirir: 0=lamba omrij uyansi, 
l=lamba omrtine gelindi, 2=lamba hatali, 3=lamba sorunu, 

/I — /~J hill e i /~ \/ i \/ f /~\ v \ ti \ \/ c t>\/ ^\ — t/~i i~i c /~v r i mi i r\ — ca\> c i /~ /~i is 1 1 /i i 
^+ — UUIIIII bICUKIIK yUK yUKotrK, J — IUI1 5UIUI1U, U — yfcrvlfc: olCUKIIUI 

cok yuksek, 7=renk tekerlegi sorunu, 8=lamba kapagi acik. 

ALERT yalnizca projektor tarafindan gonderilir; isteklerde 
kullanilamaz. 


Dugme canlar 


idirmalari 




Komut 


Parametreler 


Aciklama 


BACK 


Yok 


Tus takiminda C^i ki§ Oku tusunun yerine gecer. 


ENTER 


Yok 


Tus takiminda ENTER tusunun yerine gecer. 


LEFT 


Yok 


Tus takiminda Sol Ok tusunun yerine gecer. 


RIGHT 


Yok 


Tus takiminda Sag Ok tusunun yerine gecer. 


UP 


Yok 


Tus takiminda Yukari Ok tusunun yerine gecer. 


DOWN 


Yok 


Tus takiminda Asagi Ok tusunun yerine gecer. 
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6 Soruniari C^ozme 



Sorun giderme onerileri 

Projektorle ilgili bir sorun yasarsamz, asagidaki maddelerden sorununuzun dogasiyla en cok 
esleseni bulun ve bu bolumun o kismma bakm. 

" "Uyari isigi soruniari", sayfa 61 

5 "Baslangic soruniari", sayfa 62 

• "Goruntuyle ilgili sorunlar", sayfa 62 

• "Ses ile ilgili sorunlar", sayfa 65 

• "Kesilme ile ilgili sorunlar", sayfa 65 

• "Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar", sayfa 66 



\ 1 * 

IPUCU: .Bu oneriler sorununuzu cozmezse, daha fazla bilgi icin 
' ' " http://www.hp.com/support adresine gidin. HP'ye basvurmak icin projektorle birlikte verilen 
destek kilavuzuna bakm. 



Uyari isigi soruniari 

Kirmizi uyari isiklarinin ikisi de yanip sonuyorsa: 

• Projektor kapandiktan sonra sogumasmi bekleyin. Bu durum projektor yeniden 
acildiktan sonra olusursa, dahili bilesenlerden birinde sorun vardir. Yardim icin HP'ye 
basvurun. 

Kirmizi sicaklik isigi yaniyor veya yanip sonuyorsa: 

• Projektor kapandiktan sonra sogumasmi bekleyin. Projektorun havalandirma deliklerinin 
yakmmda duran veya delikleri bloke bir sey olmadigmdan ve havalandirma 
deliklerinde tuy bulunmadigmdan emin olun. Asiri sicakliga neden olan isi kaynaklarmi 
odadan cikarm. Sicaklik ve yukseklik smirlarina dikkat edin (bkz. "5artnameler", 
sayfa 69). Projektoru yeniden acildiktan sonra uyari isigi yanar veya yanip sonerse, 
yardim icin HP'ye basvurun. 

Kirmizi lamba isigi yaniyor veya yanip sonuyorsa: 

• Projektor kapandiktan sonra sogumasmi bekleyin. Projektoru yeniden acildiktan sonra 
uyari isigi yanar veya yanip sonerse, yeni bir lamba takm. Bu durum yeni bir lamba 
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modulu takildiktan sonra olusuyorsa, lamba modulunu cikartip yeniden takm. Yeni 
lamba sorunu gidermezse, yardim icin HP'ye basvurun. 

Kirmizi lamba isigi hizh hizh yanip sonuyorsa: 

• Projektorun yan tarafmdaki kapagm dogru takildigim ve tarn olarak oturmus oldugunu 
kontrol edin. Projektorun ustundeki tirnak ile altindaki mandah kontrol edin. 

Ba$langi(; sorunlan 

Hicbir isik veya ses yoksa: 

• Giic kablosunun bir ucunun projektore, diger ucunun bozuk olmayan bir elektrik prizine 
duzgun sekilde takih oldugundan emin olun. 

• Ana baglanti dugmesini acik oldugundan emin olun. 

• Guc; dugmesine tekrar basin. 

• Guc; kablosunu 1 5 saniyeligine prizden ^ekip yeniden takm ve yeniden gug dugmesine 
basin. 

Goruntuyle ilgili sorunlar 

Bos ekranda "scanning" (taraniyor) veya "waiting" (bekleniyor) mesaji belirdiyse: 

• Dogru kaynak adi secilene dek projektor veya uzaktan kumandanm source dugmesine 
basin. 

• Harici kaynagm acik ve bagh oldugundan emin olun. 

• Bilgisayar baglantilarmda, dizustu bilgisayarinizm harici video baglanti noktasmm 
etkin oldugundan emin olun. Bilgisayarinizm kilavuzuna basvurun. Ornegin, bazi 
dizustu bilgisayarlarda harici video baglanti noktasmi etkinlestirmek icin FN+F4 veya 
FN+F5 islev tuslarma basilmasi gerekir. 

Yanlis giris kaynagi yansitiliyorsa: 

• Projektor veya uzaktan kumandanm source dugmesine bir veya birkac kez basarak 
etkin baska bir giris kaynagi secin. 

Goruntu odaklanmamissa: 

• Lens kapagmm acik oldugundan emin olun. 

• Ekran menusu yansitilirken odak tekerlegini dondurun. (Goruntunun boyutu 
degismemelidir; degisiyorsa odak yerine yakmlastirma tekerlegini kullaniyorsunuz 
demektir.) 

• Projeksiyon perdesinin projektorden 1 ■ 10 m. arasmda bir uzaklikta olmasi gerekir. 

• Yansitma lensinin temiz olup olmadigmi kontrol edin. 
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• Bilgisayar baglantilari icin bilgisayarm ekran cozunurlugiinu, projektorun 
cozunurlugiiyle (800 x 600 veya 1024 x 768) ayni yapm. Bkz. "$artnameler", 
sayfa 69. Bilgisayarm birden fazla monitoru varsa, projektore atanmis monitorun 
cozunurlugiinu ayarlaym. 

• S-video baglanti noktasma bagh bilgisayarlarda, goruntu bilgisayar ekranmda 
gozuktugu kadar yuksek oozunurlukte olamaz. 

Yansitilan goruntu bas asagi veya aynadaki goruntu gibi ters ise: 

• Projektorun yer ayari yanlis yapilmistir. enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > 
Advanced setup (ileri kurulum) > Projector position (Projektorun yeri)'ne gidin ve dogru 
ayari secin. 

Goruntu 90k kucuk veya 90k buyiikse: 

• Projektorun ust kisminda bulunan yakmlastirma tekerlegini dondurun. 

• Projektoru perdeye yakinlastirm veya perdeden uzaklastirm. 

• Resim modlarindan birinin goruntuyu dogru boyuta qetirip getirmedigini gormek icin 
projektorun veya uzaktan kumandanin resim modu dugmesine bir veya birkac kez 
basin. 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Customize picture mode (Resim modunu 
kisisellestir) > Stretch (Germe)'ye gidin. Farkli ayarlari deneyin. 

• Kaynak aygiti genis ekran bir cikti gonderiyorsa, enter dugmesine basin ve Input 
(Girdi) menusune gidin ve Widescreen input (Genis ekran girdisi) ayarmi Yes (Evet) 
yapmayi deneyin. Aksi taktirde, No (Hayir) yapm. 

Goruntunun kenarlari egriyse: 

• Projektoru olabildigince ekranm ortasma, perdenin alt kenarmin altma veya ust 
kenarmin ustune gelecek sekilde yerlestirin. 

• Kenarlar diklesen kadar projektorun keystone dugmesine basin. 
Goruntu gerilmisse: 

• Resim modlarindan birinin goruntuyu dogru boyuta qetirip getirmedigini gormek icin 
projektorun veya uzaktan kumandanin resim modu "J dugmesine bir veya birkac kez 
basin. 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Customize picture mode (Resim modunu 
kisisellestir) > Stretch (Germe)'ye gidin. Farkli ayarlari deneyin. 

• Kaynak aygiti genis ekran bir cikti gonderiyorsa, enter dugmesine basin ve Input 
(Girdi) menusune gidin ve Widescreen input (Genis ekran girdisi) ayarmi Yes (Evet) 
yapmayi deneyin. Aksi taktirde, No (Hayir) yapm. 

Yansitilan renkler tarn olarak dogru gozukmuyorsa: 

• Bkz. "Goruntuyu en iyi renk icin ayarlama", sayfa 38. 



Sorun giderme onerileri 63 



• enter dugmesine basin ve Help (Yardim) > Diagnostics (Tani)'ya gidip renk testi yapm. 

Yansitilan renkler tamamen yanlissa: 

• Kablo baglanti uclarmdaki ignelerin egilmis veya kinlmis olup olmadigma bakm. 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Color settings (Renk ayarlari) > Color space 

(Renk alani)'na gidin. Farkli ayarlari deneyin. 

• enter dugmesine basin ve Help (Yardim) > Diagnostics (Tani)'ya gidip renk testi yapm. 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Color settings (Renk ayarlari) > Reset color 

settings (Renk ayarlarmi sifirla)'ya gidin ve enter dugmesine basin. 

• enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Reset all settings (Turn ayarlari sifirla)'ya 
gidin ve enter dugmesine basin. 

Goruntu net degilse (golgeler, bulaniklik, dusuk kalite): 

• Kullandigimz video kablosunun 75 ohm koaksiyel oldugundan emin olun. Diger turn 
kablolar veya empedans dereceleri, goruntu kalitesini dusurebilir. 

• Video kaynagmi projektore baglayan kablo, buyuk olasilikla daha yuksek kalitede 
olmalidir. Bkz. "Kablolann secimi", sayfa 51 . 

Resim ayarlarmm bazilan yanhs gozukuyorsa ve bunlari duzeltemiyorsaniz: 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > Color settings (Renk ayarlari) > Reset color 

settings (Renk ayarlarmi sifirlaj'ya gidin ve enter dugmesine basin. 

• enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Reset all settings (Turn ayarlari sifirla)'ya 
gidin ve enter dugmesine basin. 

Bilgisayar baglantisinin yansitilan goruntusunde kayma veya kesiklikler oluyorsa: 

• Projektor veya uzaktan kumandanm auto sync dugmesine basin. 

• Her seyi kapatm. Ardmdan ilk once projektoru, sonra da dizustu veya masaustu 
bilgisayari acm. 

• Onceki adimlar yansitilan goruntuyu duzeltmezse, dizustu veya masaustu bilgisayarin 
goruntu cozunurlugunu, projektorun cozunurluguyle (800 x 600 veya 1024 x 768) ayni 
yapm. Bkz. "$artnameler", sayfa 69. Bilgisayarin birden fazla monitoru varsa, 
projektore atanmis monitorun cozunurlugunu ayarlaym. 

Bilgisayar baglantisinin goruntusu titriyor veya sabit degilse: 

• Projektor veya uzaktan kumandanm auto sync dugmesine basin. 

• enter dugmesine basin ve Picture (Resim) > VAG settings (VGA ayarlari)'na gidin ve 
Frequency (Siklik) veya Tracking (izleme) ayarmi yapm. 
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Goruntu bilgisayar ekranindan kayboluyorsa: 

• Dizustu bilgisayarlarda, hem harici VGA baglanti noktasmi, hem de yerlesik ekrani 
etkinlestirebilirsiniz. Bilgisayarmizm kilavuzuna basvurun. 

• VGA cikisi baglanti noktasma bir monitor baglaym. 

Bilgisayar ekranindaki mefin ve cizgiler kaba veya farkli boylarda gozukuyorsa: 

• Odak ayanni kontrol edin. 

• enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) > Reset keystone (C^arpiklik duzeltmesini 
sifirla)'ya gidin ve enter dugmesine basin. 

ile ilgili sorunlar 

Projektorden hie ses gelmiyorsa: 

• Projektor ile kaynak aygiti arasmda ses kablosunun duzgun sekilde takili oldugundan 
emin olun. 

• enter dugmesine basin ve Setup (Kurulum) menusune gidin ve Mute (Sessiz) ayarmin 
kapali, Volume (Ses Duzeyi) ayarmin da dogru oldugunu kontrol edin. 

• enter dugmesine basin ve Sound (Ses) > Internal speakers (Dahili hoparlorler)'e gidin 
ve hoparlorlerin acik oldugundan emin olun. 

• enter dugmesine basin ve Help (Yardim) > Diagnostics (Tani)'ya gidip ses testi yapm. 

• bilgisayar, DVD oynatici veya video kamera gibi kaynak aygitmda "sessiz" islevin acik 
olmadigmi ve ses duzeyi ayarlarmin dogru oldugunu kontrol edin. 

me ile ilgili sorunlar 

Projektor hicbir komuta yanit vermiyorsa: 

• Olasiysa, projektoru kapatin, sonra gu^ kablosunu ^ekin ve en az 15 saniye bekleyin, 
ardmdan gij^ kablosunu tekrar takm. 

Sunum sirasinda lamba soniiyorsa: 

• Ku^uk bir voltaj dalgalanmasi lambanm kapanmasma neden olmus olabilir. Bu 
normaldir. Birka^ dakika bekleyip projektoru yeniden ^alistirm. 

• Kirmizi sicaklik isigi yaniyor veya yanip sonuyorsa, bkz. "Uyari isigi sorunlari", 
sayfa 6 1 . 

Lamba yanar veya kucuk bir patlama sesi duyarsaniz: 

• Lamba yanip kucuk bir patlama sesi cikarirsa, lamba modulu degistirilinceye kadar 
projektor acilmaz. 
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• Lamba kirilirsa, cam parcaciklarimn vermis olabilecegi hasarlarm onanmi icin HP'ye 
basvurun. 

Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar 

Uzaktan kumanda calismiyorsa: 

• Projektorun on veya arka tarafmdaki uzaktan kumanda aliasim engelleyen herhangi bir 
sey olmamasma dikkat edin. Projektorun 9 metrelik alani icine girin. 

• Uzaktan kumandayi perdeye veya projektorun onune veya arkasma dogru tutun. 

• Uzaktan kumandayi yanlardan ziyade, projektorun dogrudan onune veya arkasma 
gotu run. 

• enter dugmesine basin ve Help (Yardim) > Diagnostics (Tani)'ya gidip uzaktan 
kumanda testi yapin. 

• Uzaktan kumandanm pilini degistirin. 
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Projektoru test etme 

Projektor tani uygulamasini ^alistirma 

Ekran menusunde, projektorun ve uzaktan kumandamn duzgun c^ali^ip <;ali$madigini 
anlamamzi saglayacak tani uygulamalan vardir. 

enter dugmesine basin ve Help (Yardim) > Diagnostics (Tani)'ya gidin. 

2. Testlerden birini seq.\p enter dugmesine basin. 

3. Yansitilan yonergeleri izleyin. 
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Bu bolumde projektor ile ilgili sartnameler, guvenlik bilgileri ve yasal bilgiler verilmektedir. 



Sartnameler 

HP urunlerini slirekli olarak geli$tirdiginden, a$agidaki sartnameler degisebilir. En guncel 
sartnameler http://www.hp.com adresindeki HP web sitesini ziyaret edin. 



Projektor §artnameleri 



Boyut 


280 x 255 x 102 mm 


Ag i rl i k 


ci,D kg. 


Cozijnijrluk 


vp63 10 series: SVGA (800 x 600) 
vp6320 series: XGA (1024 x 768) 


Teknoloji 


DLP 


Video baglantilari 


VGA girisi (D-sub) ile bilesen video girisi icin istege bagli kablo 
VGA cikisi (D-sub) 
S-video (mini-DIN) 
Bilesik video (RCA) 
DVI-D (vp6320 series) 


Ses konnektorleri 


Stereo girisi (2 RCA ve mini hoparlor) 


Diger konnektorler 


USB 1.1 tip B 

RS-232 kontrol (vp6320 series) 

1 2-Vdc calistirma cikisi (vp6320 series) 



Video uyumlulugu NTSC 3,58 MHz ve 4,43 MHz 



PAL B, D, G, H, I, M, N 
SECAM B, D, G, K, Kl, L 
HDTV(480i/p, 575i/p, 720p, 1080i) 
HDCP'li DVI (vp6320 series) 
SXGA'ya kadar PC video 
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Projektor $artnameleri (devami) 



Kizilotesi alicilari 


Projektorijn onijnde ve arkasmda 


Lamba 


21 0 vat lamba 




4000 saatlik ortalama lamba omrti (ilk parlakligin yarisma dusme) 




Lamba tasarruf modu, lamba guciinu 1 68 vata indirir. 




Yedek lamba: LI 695 A 


Uptik bilgilen 


n n r\ II i i u 

1 • ID m odak uzakligi 




1,16:1 optik yakinlastirma 




vp631 0 series: 




-i —i rs f\ III / 1 1 1 / \ 

1 ,/ - Z,U uzakhk orani (uzakhk/en) 




%1 28 ofset (boyun yarisma gore) 




vp6320 series: 




1,8-2,1 uzakhk orani (uzakhk/en) 




%1 2S nf^pt fnnviin ynriunn nnrpl 


lp 1 IS. II IUIUI u 


vn6310 series- 0 55 inc 12° DDR DMD 

V UUiJ 1 \J Jul ICO . \J , ^J~J 1 1 1 t- \-J l\ LJl V 1 \-J 




vp6320 series: 0,7 inc; 1 2° DDR DMD 


Ses 


Mono hoparlor, 6 vat doruk ciktisi 


(i ii n i ti i f-\ i'Wo\/i 
VJ7UIUIIU vJUZ.tiyl 


rlRA'rlnn cx7 
\j urA uu 1 1 uz. 


Dikey yatma 


0° - 9° 


r\-l 1 1 1 

Dikey ^arpikhk 


±%20 


duzeltmesi 




Uzaktan kumanda 


USB fare 


Mnntni cprpnPK pri 

I V Iv 1 1 1 1 Jd-CI 1 d\ 1 d 1 


Tnvnn vp mn^niKtu on vp nrkn vnn^itmn 

1 vJ V v*l II VC III vJ O vJ 0 1 U , v II 1 IxvJ y u 1 1 0 1 1 1 1 1 


Guvenlik 


Kensington kilidi uyumu 




Yetkisiz kullanima karsi kilitacma sirasi 


Gii<; 


50 - 60 Hz'de 1 00 - 240 Volt 



Basvuru 



Projektor §artnameleri (devami) 



Cevre Qalisma: 

Sicakhk: 10- 35°C 

Nem: En fazla %80 bagil nem, yogunlasmayan 
Yukseklik: En fazla 3.000 m., en fazla 25 °C 
Saklama: 

Sicakhk: -20 - 55°C 

Nem: En fazla %80 bagil nem, yogunlasmayan 
Yukseklik: En fazla 1 2.000 m. 



Video modu 


uyumlulugu 




Uyumluluk 


Coziinurluk 


Yenileme hizi (Hz) 


Analog 


VGA 


640 x 350 


70, 85 




640 x 400 


85 




640 x 480 


60, 66,66, 66,68, 72, 75, 85 




720 x 400 


70, 85 


SVGA 


800 x 600 


56, 60, 72, 75, 85 




832 x 624 


74,55 


XGA 


1 024 x 768 


60, 70, 75, 85 




1 1 52 x 870 


75, 75,06 




1 280 x 960 


75 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60, 75 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 


Dijital (vp6320 series) 


VGA 


640 x 350 


70, 85 




640 x 400 


85 
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Video modu uyumlulugu (devami) 



Uyumluluk 


Cozunurliik 


Yenileme hizi (Hz) 




640 x 480 


60, 72, 75, 85 




720 x 400 


70, 85 


SVGA 


800 x 600 


56, 60, 72, 75, 85 


XGA 


1 024 x 768 


60, 70, 75 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60, 75 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 



Guvenlik Bilgileri 

LED guvenligi 

Dijital projektorun uzerinde bulunan kizilotesi baglanti noktalan ile uzaktan kumanda, 
Uluslararasi Standart IEC 825/IEC 825 1 (EN60825-1 )'e gore Sinif -1 LED aygiti olarak 
simflandirilmistir. Bu aygitzararh degildir, ancak asagidaki uyanlar dikkate almmalidir: 

Aygitm tamire ihtiyaci oldugunda, yetkili bir HP servis merkezine basvurun. 

• Aygitm kendisinde herhangi bir sekilde ayar yapmaya kalkismaym. 

Dogrudan kizilotesi LED ismma bakmaym. Ismin gorunmez oldugunu, onu 
goremeyeceginizi unutmaym. 

Kizilotesi LED ismini baska bir optik aygit araaligiyla gormeye kalkismaym. 

Civa guvenligi 



AUYARI! Bu dijital projektorun lambasmda ^ok az miktarda civa vardir. Lamba kirilirsa, 
bulundugu yeri yeterince havalandirm. Lambanm atilmasi gerektiginde, ^evre koruma ile ilgili 
yonetmeliklere tabi olabilir. Atik ve geri donusum konularinda bilgi icin bulundugunuz yerdeki 
yetkililere veya Elektronik Sanayi Birligi (http://www.eiae.org) kurumuna basvurun. 
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Yasal duzenlemeler 



Bu bolumde, dijital projektorunuzun tabi oldugu belirli bolgelerdeki yonetmeliklerle ilgili 
bilgiler verilmektedir. Dijital projektorunuz uzerinde yapilan, HP tarafmdan acik bir sekilde 
onaylanmamis herhangi bir degi$iklik dijital projektoru bu bolgelerde kullanmaniza izin 
vermeyebilir. 

Uluslararasi 

Yasal olarak tammlama amaciyla, urununuze yasal bir model numarasi verilmistir. Urununuzun 
yasal model numarasi uyumluluk bildirgesinde listelenmistir. Bu yasal numara pazarlama 
admdan ve urun numarasmdan farklidir. 



Yasal model numarasi: CRVSB-05CE 
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Uyumluluk bildirgesi 



ISO/IEC Kilavuzu 22 ve EN 45014'e gore 
Ureticinin adi: Hewlett Packard Company 

Ureticinin adresi: Hewlett Packard Company 

Digital Projection & Imaging 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 

Beyan eder ki, bu iirun: 

Urijn adi: Digital Projektor 

Model numaralan: vp63 1 0/ vp6320 series 

Yasal model: CRVSB-05CE 
Asagidaki iirun sartnamelerine uygundur: 
Guvenlik 

IEC 60950:1999/ EN 60950:2000 

IEC 60825-1:1993 +A1 / EN 60825-1:1994 +A1 1 Class 1 LED 

GB4943-1995 

EMC: 

EN 55022 +A1 Class B: 1998 [1] 

CISPR 24:1 997 / EN 55024 +A1 :2001 

IEC 61000-3-2:1995 / EN 61000-3-2:2000 

IEC 61 000-3-3: 1 994 / EN 61 000-3-3: 1 995+A1 :2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR, Part 1 5 Class B/ANSI C63.4:l 992 
AS/NZS 3548:1995 Rules and Regulations of Class B 
VCCI 

Ek bilgiler: 

Burada aciklanan iirun asagidaki Talimatlann gereklerine uygundur ve bu nedenle CE isaretini tasir: 
-Dusiik Voltaj Talimati: 73/23/EEC 
-EMC Talimati: 89/336/EEC 

[1] Uriin, normal bir yapilandirma ve Hewlett Packard Kisisel Bilgisayar cevre birimleriyle sinanmistir. 

Bu aygit FCC Yonetmeliginin 15. Bolumu'ne uygundur. Kullamm su iki kosula tabidir: (1) bu aygit zararli etkilesime 

neden olmaz, (2) istenmeyen calisma biciminden kaynaklanan dalgalar dahil, etraftan gelebilecek dalgalardan 

etkilenir. 

Corvallis, Oregon, Ocak 1 5, 2005 



ce 



Steve Brown, Genel Miidiir 

Avrupa'da yalnizca yasal konular icin su adrese basvurulabilir: Hewlett Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger Strafie 
140, 71034 Boeblingen, Almanya. (FAKS:+49-7031-143143). 

A.B.D.'de su adrese basvurun: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, 
Palo Alto, CA 94304. Telefon: (650) 857-1 501 . 
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kapatma 27 
guvenlik 

guvenlik kodu 39 

kilitleme kablosu 52 
guvenlik bilgileri 7, 72 

H 

harici aksesuar 53 



harici aksesuari calistirma 

53 

harici aksesuari kontrol 
etme 53 

isiklar. Bkz. lamba; uyan 
isiklari 

K 

kablolar 

baglantilar 22 

secme 51 
kablolarm secimi 5 1 
kurma 16 

L 

lamba, degistirme 46 
lambayi degistirme 46 
LED guvenligi 72 
lens, temizleme 45 

M 

masa kurulumu 16, 51 
menu 

dil 44 

kullanma 40 

liste 40 

o 

oda kumandasi 54 
odak 29 
odanm bicimi 16 

P 

PC. Bkz. bilgisayar 

perde 

kontrol etme 53 
yerini belirleme 1 7 

Projektor kilidini acma 39 
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projektor, kilitleme 39 
projektoru kilitleme 39, 52 
projektoru tasima 27 
projektoru yukseltme 49 
projektorun montaji 16, 51 
projektorun yonunu 
ayarlama 28 

R 

resim modu, secme 35 
resim. Bkz. goruntu 
RS-232 54 

S 

SCART 22 

seri baglanti noktasi 54 
ses 

ayarlama 35 
baglanti noktalari 1 2 
sorun giderme 65 
sorun giderme 
baslangic 62 
goruntu 62 
kesilmeler 65 
ses 65 

uyan isiklari 61 
uzaktan kumanda 66 

sunumlar yapma 33 

sunumlar, yapma 

S-video 

baglanti noktasi 1 2 
kaynagi baglama 24 

5 

sartnameler 69 



yerleri 1 1 
uzaktan kumanda 

dugmeler 14 

kullanma 30 

menuyu acma 40 

pilleri takma 48 

sorun giderme 66 
uzaktan kumandayi 
kullanma 30 

V 

VGA 

baglanti noktasi 1 2 
kaynagi baglama 20, 

21 

video kaynagi secme 33 
video kaynagi, secme 33 
video modu uyumlulugu 71 

Y 

yakmlastirma 29 
yasal duzenlemeler 73 
yerlesikyazilim, guncelleme 

49 

yerlesikyazilimi guncelleme 

49 

YPbPr. Bkz. bilesen video 



T 

tani 67 

tavan montaji 51 
temizleme 7, 45 

u 

USB, baglama 20 

uyan isiklari 
anlamlan 61 
sorun giderme 61 
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Civayla ilgili Guvenlik Bilgileri 



UYARI: Bu dijital projektoriin lambasinda az miktarda civa vardir. Lamba kinhrsa, 
kinlmanin oldugu yeri iyice havalandmp yakininda bulunan yiyecek ve icecekleri 
atin ve projektoriin bulundugu masamn yiizeyini iyice temizleyin. Etrafi 
temizledikten veya kink lambaya dokunduktan sonra ellerinizi yikayin. Bu 
lambanin cope atilmasi 9evre koruma ile ilgili yonetmeliklere tabi olabilir. £6pe 
atma ve geri doniisum konulannda bilgi icin bulundugunuz yerdeki yetkililere veya 
Electronic Industries Alliance (Elektronik Sanayi Birligi) (www.eiae.org) kurumuna 
basvurun. Lambayla ilgili guvenlik bilgilerini 

www.hp.com/hpinfo/globalcitizenship/environment/productdata adresinde 
bulabilirsiniz. 



